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安徽动漫产业基地，几乎是“遍地开

花”。除合肥和芜湖两个国家级动漫产业基

地之外，六安金领欢乐世界、淮南志高动漫

园、蚌埠花鼓灯嘉年华、宿州神游天下动漫产

业园、亳州动漫园等，有的建成开业，有的即

将竣工，有的正在建设，有的还在规划中。

“而本土动漫产业基地，大多只是‘框

架’，没有自身造血功能。动画产业需要形

成自身的产业链，才有集聚效应，否则再有

政策扶持也没用”，省文化厅产业处相关负

责人认为。

目前，我省的动漫企业整体规模偏

小，员工规模大多数都在30~80人之间，

还有很多20人以下的小型工作室。全省

的动漫企业多数是“各扫门前雪”，企业之

间鲜有符合市场经济发展的兼并行为，因

此虽然这几年安徽动漫产业发展有声有

色，但大多数都是小打小闹，在全国范围内

影响不大，缺乏真正的龙头企业，带动全省

动漫企业的整体发展。

政府搭台，美丽转身之后

动漫产业莫成“地产经”
3月，合肥经开区开建安徽首家动漫商城。

5月，全国最大游戏动漫产业基地，将在

蚌埠开园……

而来自省文化厅产业处的报告显示，全省

有近十个城市都在打造自己的动漫产业基地，

跑马圈地之风在动漫产业领域已现端倪。

对于合肥国家级动漫基地的发展现

状，作为主管部门之一的省文化厅，给出了

不同的分数：

合肥国家级动漫和服务外包基地位于

合肥高新区内，占地320亩，总建筑面积55

万平方米。计划建设动漫研发、合成制作、

技术服务、外包服务等，建设公共技术服务

平台，以及部分配套公寓和商贸服务中心

等。基地内现有企业300余家，就业人数

达到5万多。

基地建设最重要的目标，是形成一条

完整的动漫产业链，这条动漫产业链主要

包括：动漫产业，原创动漫、影视动漫、手机

动漫、漫画图书、动漫延伸产品开发制作

等；游戏娱乐产业，网络游戏、手机游戏、社

交游戏等；服务外包产业，ITO、BPO、呼叫

中心等。但是可以发现，在基地现在正在

形成的产业链，动漫产业似乎没有占到绝

对的优势，只占到了17%左右，其中，服务

外包类企业的比例大于原创动漫企业。

网络、手机等新兴媒体的大力开发，

是基地发展的新亮点，三维技术应用类

企业也达到了6%左右，上升空间仍然很

大，这表明合肥动漫企业在技术方面得

到了提升；除了游戏产业之外，呼叫中心

类企业达到了 29%左右，超过了动漫企

业的比例。当然，将基地打造成新型呼

叫中心的新颖思路，让人耳目一新，但是

作为动漫产业发展为主导的基地，重心

可谓有失偏颇。

合肥：“动漫基地”变了味 分析：缺血的“框架”

更为重要的是，各自为政的局

面无法形成完整的产业链，我省各

个原创动漫企业，都是只重视动画

原创形象产品的开发与制作，而忽

视或无力衍生产品的开发与营销，

导致动漫产值和利润过分倚重动画

片的播出。

而从经验以及实际运作状况来

说，给动漫企业带来巨大收益的是

动漫衍生产品的研发和销售，从全

省动漫创意产业的衍生产品统计状

况来看，开发衍生产品的动漫企业

不超过十家，这说明，我省的动漫产

业链不成熟，这也导致着整个动漫

行业的盈利模式的不健全，严重阻

碍了动漫产业的健康发展。

事实上，通过房租等优惠政策，

开始，各大动漫基地都能引来不少

公司。但几年过后，房租问题再度

浮现，企业出于成本考虑，选择了走

人换地，到其他地方的新基地，享受

新的优惠政策。这种做法，客观上

帮助全国其他地区的动漫产业园区

快速上马建设。

有业内人士表示担心：“动漫基

地不要成为开发商圈地的幌子。”但

现在不少高新技术开发区或者软件

园摇身一变，就成了动漫园区。这

种政府搭台，在“美丽的转身”之后，

换来的只是动漫热潮的衰退。
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全省：“遍地开花”后的隐忧

“创新产业园”牌子已在墙上


